
 

 

１．駒の動き  

  大王           行           列 

  ○に進み、◎に飛べます。 横に二つずつ進めます。 上下に１つずつ進めます。 

    

  ※王＋チェスのナイト   ※駒を飛び越せません。 

 

２．両陣の駒の種類と数  
本将棋のうち王と歩２個を除き、大王、金、行３枚、列３枚の合計２５枚／方陣×両陣（２）＝50枚で戦います。 

金は３枚ずつになります。（持ち駒は歩以外のすべての駒） 

 

３．盤および初期配置                    

７×７マスで戦います。               

     

４．戦い方 

  先手からまず自陣に駒を置きます。次に後手が自陣に駒を置きます。それを自陣がそれぞれ埋まるまで繰り返します。 

真ん中の中央行には、「行」または「列」の駒しか置けません。大王は必ず自陣に置きます。自陣が埋まったら、次に中央列に

先手から「行」か「列」の駒を置きます。 

先手後手交互に繰り返し全部のマスが埋まったら、後手から駒を動かし戦闘開始です。 

５．大王の特殊ルール 

大王は、以下の戻しと、飛ばしという技が使えます。 

(1)特殊な技「戻し」：大王が進めるマスに自分の駒がある場合、進めたマスにある自分の駒を持ち駒にできる＝「戻し」という

技が使えます。 

(2)特殊な技「飛ばし」： 

 大王が進めるマスに自分の駒がある場合、その駒を飛ばすことができる。（その駒が進める方向に進めたり、相手の駒を取っ

たりすることができる） 

６．それ以外のルール 

  本将棋と同じ 

 

お問い合わせはこちら→：shinsei.saikarin@peace.ocn.ne.jp 
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